niversidade Federal do Espirito Santo
entro de Ciéncias Agrarias — CCA UFES
epartamento de Computacao

OO0C

| Logica Computacional 1
S1te http://jeiks.net
- E-mail: jacsonrcsilva@gmail.com

-
=2
<
a
p]
Z.
o
jab)
ol
a
=y
Q)
.
@
-
=,
(>
o
(T]
0]
o
:\
;.
o
0P
o
=
=
)
|
®!
@)
>
-
=y
]
2




Argumento

* Definicao:

- Chama-se argumento toda a afirmacao que dada uma sequéncia
finita de proposicdes tem como consequéncia ou acarreta uma

proposicao final.
* As proposicoes sao chamadas premissas do argumento e

* A proposicao final diz-se a conclusao do argumento.

 Notacdo: P, P,, ..., P, FQ

Lé-se: P, P, ..., P_acarretam Q

Premissas Q decorrede P, P,, ..., P_
QsededuzP ,P, ... P
Concluséo QseinfereP ,P,, ..., P
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Silogismo

* Definicao:
- E um argumento constituido de duas premissas e
uma conclusao.

- Foi designado por Aristoteles como argumentacao
l0gica perfeita.

* Um exemplo classico de silogismo e:

- Todo homem é mortal.
- Socrates € homem.
- Logo, Socrates € mortal.
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Validade de um Argumento

* Todo argumento possui um valor logico.

— Se possui valor logico Verdadeiro, chama-se: valido
(correto, legitimo);

— Se possui valor logico Falso, chama-se: invalido
(sofisma, falacia, ilegitimo).



Argumento Valido

e P,P, ...,P, Q évalido se e somente se a conclusao Q
tiver valor logico V todas as vezes que as premissas P,, P,,
..., P, tiverem valor l6gico V.

* Assim, a verdade das premissas e incompativel com a
falsidade da concluséo.

e Teorema:

- Um argumento P,, P,, ..., P, = Q é valido se e somente se a
condicional € Tautologica:

(P,AP,A...AP)—Q

-
=2
<
a
p]
Z.
o
jab)
ol
a
=y
Q)
.
@
-
=,
(>
o
(T]
0]
o
:\
:.
o
0P
o)
=
=
)
|
®!
@)
>
-
=y
]
2

Exempilo: P 9 PVQqQ p—opVgq
vV Vv % v
—pV
F % F \
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Argumento valido

* Nota:

- Se e valido o argumento:
P.(p,q,r, ...),...., P.(p,q,r,...) FQ

- Entao é valido o argumento da mesma forma:

P(R,S, T, ...),...P(R, ST, ..)FQ

- Exemplo:

Argumento valido:p = p v @

Argumentos da mesma forma:

(~p Vvr)
(p >rvs)

—(~pVr)V(s—r)

— (p—rvs)V(~rAs).



-
=)
<
a
p]
Z.
o
jab)
ol
a
=y
Q)
.
@
-
=,
(>
o
(T]
0]
o
:\
:.
o
0P
o
=
=
)
|
®!
@)
>
-
=y
]
2

Condicional Associada

* Qualquer argumento:
P..P, ....P.FQ
* Possui uma Condicional Associada:
(P,AP,A ...AP,)—Q
* Exemplo:
P A~qQ, P — ~r, qv~s + ~(rvs)

E a Condicional E o Argumento
Associada Correspondente

PA~Q) A (p—>~1) A (QV~s) — ~(rVs)
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Argumentos Validos Fundamentais

Adicao
()P P'Q (ilQFQ'P

Modus tollens
P—-Q, ~QF ~P

Simplificacao

Silogismo disjuntivo

P>QF P> (P'Q)

(HP"QFP HP'Q, ~P F Q
(iY)P*"QFQ iHP'Q, ~QF P
Conjuncao Silogismo hipotético
()P,QFP"Q

(i)P,QFQ"P P-Q Q>R F PR
Absorcao Dilema construtivo

P-Q,R-S,P'RFQ"S

Modus ponens
P—-Q, PFQ

Dilema destrutivo

P—-Q, RS, ~Q¥~S  ~P*~R




Regras de Inferéncia

* Os argumentos basicos da lista anterior sao utilizados
para fazer inferéncias.

Isto implica em executar os “passos” de uma deducao
ou demonstracao.

* Porisso, chamam-se também de Regras de Inferéncia.

« E comum escrevé-los na forma padronizada, onde as
premissas sao colocadas sobre um traco horizontal e a
conclusao sob o mesmo traco.
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* Exemplo:
Regra da Adicao:
. P . P
i ii
(i) oV g (ii) qvp
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